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Abstrak 
Adapun Tujuan dari kegiatan pengabdaian Penggunaan Media Pembelajaran Ular Tangga ini adalah untuk 
Meningkatkan Motivasi Belajar siswa di kelas serta dapat meningkatkan minat siswa dalam pembelajaran 
Numerasi di sekolah. Metode yang digunakan didalam pengbdian ini adalah dimulai dari : Mengikuti pembekalan 
dan pelapasan mahasiswa dikampus, Melakukan observasi ke Sekolah, Dosen Pembimbing Lapangan (DPL) 
menyerahkan mahasiswa ke Sekolah di penempatan, Menyusun rancangan program kerja, Menjalankan Program 
kerja yang sudah dirancnag, Melakukan evaluasi pelaksanaan kegiatan bersama DPL dan DPL menjemput 
mahasiswa. kegiatan pengabdian dengan media pembelajaran numerasi ular tangga ini dapat membuat siswa 
semangat atau antusias didalam belajar dibandiang pembelajaran numerasi sebelumnya menggunakan 
pembelajaran metode ceramah oleh guru. Selama pelksanaan permaian ular tangga ini, sangat bersemangat dan 
antusias didalam memaiankan permaian dan menjawab soal yang didapatnya dari pelemparan dadu. 
Kata kunci – Motivasi, Media Permainan, Ular Tangga 

 
Abstract 

The aim of the dedication activity for using the Snakes and Ladders Learning Media is to increase students' 
learning motivation in class and increase students' interest in learning numeracy at school. The method used in 
this service is starting from: Following the debriefing and release of students on campus, Conducting observations 
at the School, Field Supervisor Lecturers (DPL) handing over students to the School for placement, Drawing up 
a work program design, Carrying out the work program that has been designed, Carrying out implementation 
evaluations joint activities with DPL and DPL picking up students. This service activity using snakes and ladders 
numeracy learning media can make students enthusiastic or enthusiastic about learning compared to previous 
numeracy learning using the lecture method by the teacher. During the implementation of the snakes and ladders 
game, he was very enthusiastic and enthusiastic in playing the game and answering the questions he got from 
throwing the dice. 
Keywords – Motivation, Snakes and Ladders,  Game Media 
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PENDAHULUAN  
Pendidikan Matematika di tingkat Dasar adalah bagian penting dalam membentuk 

pemahaman siswa terhadap konsep numerasi. Namun, matematika sering kali di anggap sebagai mata 
pelajaran yang sulit dan membosankan. Hal ini di sebabkan oleh beberapa faktor , salah satunya adalah 
penggunaan metode pembelajaran yang monoton dan kurang bervariasi. Selain itu siswa sekolah dasar 
berada pada tahap perkembangan kognitif operasional konkret, dimana mereka lebih menyukai belajar 
sambil bermain. Oleh karena itu, kami merancang sebuah media pebelajaran ular tangga numerasi 
untuk meningkatkan motivasi belajar matematika siswa. 

Motivasi belajar merupakan faktor penting dalam proses pembelajaran. Siswa yang memiliki 
motivasi belajar yang tinggi cenderung lebih aktif dan lebih bersemangat dalam belajar. Media 
pembelajaran adalah alat yangd apat membantu proses belajar mengajar sehingga makna pesan yang 
tersampaikan menjadi jelas dan tujuan pendidikan atau pembelajaran dapat tercapai dengan efektif 
dan efisien (Nurrita, 2018). Media pembelajaran ular tangga merupakan salah satu strategi yang dapat 
di gunakan untuk meningkatkan motivasi belajar siswa. Permainan ular tangga telah digunakan dalam 
berbagai konteks pembelajaran, terutama dalam pembelajaran matematika. Media ini di rancang untuk 
memudahkan siswa memahami konsep yang di ajarkan dan meningkatkan motivasi belajar mereka. 
Permainan ular tangga dapat di sesuaikan dengan karakteristik siswa dan tujuan pembelajaran, 
sehingga dapat menjadi pengantar informasi yang efektif bagi siswa. Media permainan ular tangga di 
lakukan dengan mengintegrasikan permainan ini dalam proses pembelajaran. Siswa di minta 
memainkan permainan ular tangga sambil belajar. Sehingga dapat memahami konsep yang di ajarkan 
dengan baik. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pembelajaran ular tangga mempunyai motivasi 
belajar lebih tinggi dan hasil belajar lebih baik di bandingkan siswa yang tidak menggunakan media 
tersebut. 

Melalui penggunaan media pembelajaran ular tangga dapat meningkatkan motivasi belajar 
siswa dalam hal keaktifan belajar dan semangat belajar. Selain itu hasil belajar siswa juga meningkat 
setelah menggunakan media ini. Media ini juga dapat memudahkan siswa dalam memahami konsep 
yang di ajarkan dan meningkatkan semangat belajar. Oleh karena itu, penggunaan media pembelajaran 
ular tangga dapat menjadi strategi yang efektif dalam meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah 
dasar. Adapun Tujuan dari kegiatan Penggunaan Media Pembelajaran Ular Tangga ini adalah untuk 
Meningkatkan Motivasi Belajar siswa di kelas serta dapat meningkatkan minat siswa dalam 
pembelajaran Numerasi di sekolah. 
 
METODE  

Menurut (Novianti et al., 2024) Metode yang digunakan didalam pengbdian ini adalah dimulai 
dari : 

1. Mengikuti pembekalan dan pelapasan mahasiswa dikampus 
2. Melakukan observasi ke Sekolah 
3. Dosen Pembimbing Lapangan (DPL) menyerahkan mahasiswa ke Sekolah di penempatan 
4. Menyusun rancangan program kerja 
5. Menjalankan Program kerja yang sudah dirancnag 
6. Melakukan evaluasi pelaksanaan kegiatan bersama DPL 
7. DPL menjemput mahasiswa 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN  

Kegiatan pengabdaian) yang di laksanakan di SD Negeri 11 Lubuk Jaya memiliki fasilitas 
infrastruktur yang lumayan lengkap, seperti ruang guru, ruang kepala sekolah, kantin, perpustakaan, 
ruang kelas yang berjumlah 6 kelas, dan lapangan untuk pembelajaran Pendidikan jasmani. Tenaga 
Pendidik dan Kependidikan , dan juga 1 orang operator sekolah.  
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Agar lebih jelas nya bisa di lihat pada tabel di bawah ini.  
 

Tabel 1. 
Jumlah Pendidik dan Tenaga Kependidikan SD Negeri 11 Lubuk Jaya 

No Nama  Jenis Guru Keterangan 
1. Bulhanafi, S.Pd Kepala Sekolah PNS 
2. Aida Asnita, S.Pd Guru Kelas PNS 
3. Fatmawati, S.Pd Guru Kelas PNS 
4. Jusmon Ernawati, S.Pd Guru PJOK PNS 
5. Letni Oktarina, S.Pd Guru Kelas PNS 
6. Jasmariati, S.Pd.I Guru PAI PNS 
7. Nedra Hayati, S.Pd Guru Kelas PNS 
8. Gushelmi, S.Pd Guru Kelas PNS 
9. Lisnawati, S.Pd Guru Kelas PNS 

10. Diah Mulyani, S.Pd Operator Honorer 
11. Aristhia Yovina, S,Pd Pustaka Honorer 
12. Mega Agustin, S.Pd Pustaka Honorer 
13. Dein Sumardi Rani, S.Pd Pustaka Honorer 
14. Reska Sukarta, S.Pd Guru Bahasa Inggris Honorer 
15. Misnarti, S.Pd Penjaga Sekolah Honorer 

 
Di dalam kegiatan Kampus Mengajar di SD Negeri 11 Lubuk Jaya, Kabupaten Solok Selatan 

melakukan kegiatan yaitu Penggunaan Media Permainan Ular Tangga Numerasi. Penggunaan media 
permainan ular tangga merupakan salah satu Program Kerja Mahasiswa Kampus Mengajar di SD 
Negeri 11 Lubuk Jaya. Tujuan Mahasiswa menggunakan media permainan ular tangga ini adalah 
untuk meningkatkan motivasi serta minat siswa dalam belajar numerasi. Kegiatan ini adalah kegiatan 
belajar sambil bermain dalam bentuk media permainan ular tangga yang dimana di dalam beberapa 
kotak permainan ular tangga tersebut terdapat pertanyaan numerasi. Dengan menggunakan media 
pembelajaran ini adalah bisa untuk menarik perhatian siswa dan mengatasi kebosanan siswa dalam 
kegiatan pembelajaran. 

 

 
Gambar 1. 

Sebelum Penggunaan Media Permainan Ular Tangga  
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 Adapun cara memainkan media pembelajaran ular tangga (Ardi & Desstya, 2023) yaitu 
sebagai berikut : 

1. Siswa kelas dibagi menjadi beberapa kelompok denagn 3-4 anggota 
2. Setiap anggota kelompok wajib ikut serta dalam permainan 
3. Permainan akan dimainkan sesuai urutan kelompok yang bermain secara bergantian 
4. Setiap angka dalam papan ular tangga terdapat soal yang harus dikerjakan 
5. Pion melangkah sesuai angka yang keluar dari dadu yang dilempar pemain 
6. Kelompok pelempar menjawab sesuai tempat berhenti pion, dan 
7. Kelompok yang mencapai titik finis terlebih dahulu merupakan pemenangnya 

 

 
Gambar 2. 

Siswa sedang bermain Ular Tangga 
  

Selama permainan berlangsung, siswa sangat antusia dan bersemangat didalam mengikuti 
permainan tersebut. Siswa diberitahu bahawa setiap pemenang akan mendapakan sebuah hadia, 
sehingga semakin memotivasi siswa dalam memecahkan soal yang ada didalam permainanya. 
Pembelajaran yang dilakukan melalui media pembelajaran ular tangga ini dapat memberikan 
motivasilepada kemapuan numerasi siswa, sekaligus para siswa dapar lebih mudah memahai berbagai 
maacam bentuk soal numerasi. 

 
KESIMPULAN  

Kegiatan pengabdian di SD Negeri 11 Lubuk Jaya, Kurang lebih di laksanakan selama 4 bulan.  
kegiatan pengabdian dengan media pembelajaran numerasi ular tangga ini dapat membuat siswa 
semangat atau antusias didalam belajar dibandiang pembelajaran numerasi sebelumnya menggunakan 
pembelajaran metode ceramah oleh guru. Selama pelksanaan permaian ular tangga ini, sangat 
bersemangat dan antusias didalam memaiankan permaian dan menjawab soal yang didapatnya dari 
pelemparan dadu. 
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