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Abstrak

Masalah yang ditemukan berkaitan dengan masih minimnya pengetahuan, pemahaman, dan kemampuan guru
sekolah dasar dalam membuat media pembelajaran menggunakan artificial intelligence. Salah satu media
pembelajaran yang sering dibuat oleh guru adalah media presentasi. Tujuan dari kegiatan pengabdian kepada
masyarakat adalah untuk memberi pelatihan pada quru-guru sekolah dasar cara membuat media pembelajaran
dengan bantuan artificial intelligence seperti Gamma App dan Canva Edu. Kegiatan dilaksankan dengan empat
tahapan yaitu perencanaan, pelaksanaa, pelatihan, dan evaluasi. Hasil dari kegiatan menunjukkan bahwa
penggunaan Al dalam pembuatan media pembelajaran membantu memudahkan guru dalam membuat presentasi
secara lebih efisien dan efektif. Guru juga memberikan tanggapan positif dan menyatakan adanya manfaat yang
dirasakan melalui kegiatan pelatihan yang telah diberikan.

Kata kunci - Media Pembelajaran, Artificial Intelligence, Guru Sekolah Dasar

Abstract

The problem found is related to the lack of knowledge, understanding, and ability of elementary school teachers in
creating learning media using artificial intelligence. One of the learning media that is often made by teachers is
presentation media. The purpose of community service activities is to provide training to elementary school
teachers on how to create learning media with the help of artificial intelligence such as Gamma App and Canva
Edu. The activity was carried out in four stages, namely planning, implementation, training, and evaluation. The
results of the activity show that the use of Al in making learning media helps facilitate teachers in making
presentations more efficiently and effectively. Teachers also gave positive responses and stated that there were
benefits felt through the training activities that had been provided.
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PENDAHULUAN

Teknologi yang berkembang telah berpengaruh pada semua aspek kehidupan, tak terkecuali
aspek pendidikan. Secara global aspek pendidikan dituntut untuk meningkatkan mutu pendidikan
melalui penyesuaian dengan perkembangan teknologi. Dampaknya pemanfaatan teknologi semakin
banyak digunakan dalam pelaksanaan pembelajaran di sekolah-sekolah. Penggunaan teknologi bukan
hanya menjadi pilihan, namun menjadi kebutuhan demi mendukung efisiensi dan efektivitas
pembelajaran (Wahyudi & Jatun, 2024). Pembelajaran menggunakan teknologi membantu pemberian
akses informasi yang lebih cepat dan tidak terbatas sehingga siswa dapat lebih mudah memahami
materi. Salah satu bentuk inovasi dalam teknologi yang semakin berkembang adalah artificial
intelligence (Al).

Artificial intelligence (Al) saat ini semakin banyak dimanfaatkan. Al merupakan bagian program
komputer yang dirancang meniru kecerdasan manusia seperti logika, pengambilan keputusan, dan
lainnya (Anas & Zakir, 2024). Al menjadi inovasi teknologi yang banyak memberikan sumbangsih pada
dunia pendidikan seperti semakin mempermudah penyaluran informasi dari guru kepada peserta
didik. A mempunyai potensi membantu meningkatkan kualitas pembelajaran dengan tawaran solusi
yang adaptif, interaktif, dan personal bagi guru dan peserta didik (Kaltsum et al., 2024). Melalui
pemanfaatan Al guru dapat mencapai tujuan pembelajaran dengan beragam cara, salah satunya seperti
pembuatan media pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan alat atau bahan yang digunakan dalam pembelajaran sebagai
upaya membantu siswa memahami materi yang diajarkan. Media pembelajaran secara umum dapat
dikelompokkan menjadi empat yaitu media audio, media visual, media audio visual, dan multimedia
(Ain & Mustika, 2021). Multimedia atau media berbasis komputer menjadi media yang cukup banyak
digunakan di sekolah adalah dalam bentuk media presentasi. Media presentasi haruslah dirancang
dengan tampilan yang menarik dan kreatif. Jika meninjau dengan perkembangan teknologi saat ini
maka sebenarnya media presentasi dapat dibuat lebih menarik, mudah dan ringkas dengan
memanfaatkan Al

Akan tetapi, walaupun telah banyak penelitian yang mengkaji tentang penggunaan Al dalam
pembelajaran, pemanfaatan Al pada tingkat sekolah dasar masih mempunyai tantangan. Guru sekolah
dasar yang berperan penting dalam membentuk dasar keterampilan dan pengetahuan, nyatanya masih
mengalami kendala dalam mengadopsi Al sebagai inovasi pembelajaran. Faktor yang mendasari
karena kurangnya literasi digital, minimnya pelatihan terkait teknologi Al dan terbatasnya akses
terhadap media pembelajaran berbasis Al adalah kendala yang dihadapi dalam implementasi
teknologi (Ahmad Kadir & Rahayu, 2024; Hanif et al., 2024; Oktarin & Saputri, 2024).

Sejalan dengan temuan awal di SDN 143 Pekanbaru, diketahui bahwa guru-guru sudah mulai
memanfaatkan teknologi dalam membuat media dan bahan ajar. Guru-guru cukup sering membuat
media pembelajaran berupa membuat media presentasi. Media presentasi seringnya dibuat guru
menggunakan aplikasi microsoft power point. Beberapa guru diantaranya ada juga yang memanfaatkan
pembuatan media presentasi dengan memanfaatkan template power point yang banyak tersedia di
pencarian online. Hanya sedikit guru yang pernah menggunakan Al untuk membantu memudahkan
pembuatan media presentasi. Hal ini disebabkan karena masih minimnya pengetahuan guru tentang
ragam Al serta masih terbatasnya guru yang telah berkesempatan mengikuti pelatihan berkaitan
dengan pemanfaatan Al dalam pembelajaran.

Merujuk pada temuan tersebut, maka prioritas permasalahan yang dihadapi oleh guru
berkaitan dengan masih kesulitannya guru dalam membuat media pembelajaran berbasis teknologi
terkini. Media pembelajaran difokuskan dalam bentuk media presentasi serupa power point namun
dikemas dalam tampilan yang lebih menarik, efektif, dan efisien karena memanfaatkan Al dalam
perancangannya. Kegiatan pengabdian dilaksanakan dalam bentuk pelatihan pembuatan media
pembelajaran berbantu Al yang ditujukan untuk guru. Melalui kegiatan ini diharapkan guru
mempunyai pengetahuan dan kecakapan yang lebih baik tentang teknologi sehingga dapat membuat
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media pembelajaran yang lebih mudah, menarik, dan efisien. Selain itu, juga diharapkan guru dapat
mengembangkan kompetensi pedagogik dan kompetensi profesional serta membantu memudahkan
pencapaian tujuan pembelajaran.

METODE
Metode yang digunakan berupa pelatihan dan forum diskusi kelompok yang dilaksanakan

melalui empat tahpaan yaitu:

1. Perencanaan
Perencanaan menjadi bagian awal dari kegiatan pengabdian. Tindakan yang dilakukan pada
tahap ini meliputi observasi awal, menentukan fokus masalah, menyepakati solusi, menyiapkan
instrumen, materi serta jadwal kegiatan pengabdian. Pada tahap perencanaan ditetapkan Al yang
digunakan dalam membantu pembuatan media yaitu Gamma App dan Canva Edu. Pemilihan
kedua AI didasarkan pada temuan masalah dan kebutuhan guru di sekolah.

2. DPelaksanaan
Pelaksanaan kegiatan dilakukan dalam bentuk penyajian materi yang disampaikan oleh tim
pengabdian. Pada tahap ini, guru-guru diperkenalkan tampilan Gamma App dan Canva Edu.
Perkenalan AI dimulai dari cara pembuatan akun, log in, serta menjelaskan berbagai fitur yang
dapat digunakan untuk mempermudah pembuatan media presentasi.

3. Pelatihan
Kegiatan pada tahap ini adalah dengan menjelaskan, mencontohkan, serta mendampingi peserta
pengabdian dalam pembuatan media pembelajaran menggunakan Gamma App dan Canva Edu.
Guru yang menjadi peserta pengabdian diajarkan cara membuat media presentasi menggunakan
kedua apllikasi. Setiap fitur yang terdapat pada Gamma App dan Canva Edu dijelaskan secara rinci
dan kemudian peserta pengabdian diberi kesempatan untuk mencoba sendiri penggunaan kedua
aplikasi tersebut. Peserta pengabdian juga didampingi cara memaksimalkan penggunaan fitur
pada aplikasi sehingga tampilan media presentasi yang dibuat terlihat lebih menarik.

4. Evaluasi dan tindak lanjut
Tahap ini dimaksudkan untuk memperoleh penilaian dan masukan terhadap media yang telah
peserta pengabdian hasilkan. Tim pengabdian meninjau hasil dari media presentasi dari peserta
kemudian memberikan masukan yang dapat dijadikan sebagai bahan perbaikan demi media yang
lebih baik dan berkualitas.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan pengabdian difokuskan pada pelatihan pembuatan media pembelajaran berbantu
artificial intelligence. Kegiatan ditujukan untuk guru sekolah dasar agar guru mempunyai kemampuan
yang lebih baik dalam merancang media pembelajaran secara lebih efisien dan mernarik. Kemampuan
guru dalam merancang media pembelajaran menjadi upaya mengoptimalkan kemampuan pedagogik
dan kemampuan profesional (Rosni, 2021). Hasil dari pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada
masyarakat yang telah dilakukan dapat diuraikan sebagai berikut.

Hasil tahap perencanaan menemukan permasalahan yang dialami oleh guru berkaitan dengan
masih banyak guru yang minim pengetahuan tentang pemanfaatan Al dalam pembuatan media
pembelajaran. Mengetahui hal tersebut maka tim pengabdian mengajukan perizinan agar dapat
melaksanakan kegiatan pengabdian di sekolah mitra. Setelah mendapatkan izin dan menentukan
jadwal kegiatan selanjutnya tim pengabdian mempersiapkan alat dan bahan yang digunakan untuk
mendukung keterlaksanaan kegiatan pengabdian. Lebih jelasnya alur pada tahap perencanaan dapat
dilihat pada Gambar 1.
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Gambar 1.

Alur Kegiatan Tahap Perencanaan

Hasil tahap pelaksanaan yaitu tim pengabdian menjadi narasumber yang menyampaikan
materi pada guru-guru peserta pengadian. Penyampaian materi menggunakan bantuan slide
presentasi yang ditampilkan melalui proyektor. Materi yang disampaikan oleh narasumber dalam
kegiatan ini terdiri dari 1) Konsep artificial intelligence, 2) Pentingnya artificial intelligence, 3) Jenis-jenis
media pembelajaran, serta 4) Hubungan media pembelajaran dan artificial intelligence. Pada tahap ini
juga dibuka diskusi dan tanya jawab terbuka dengan peserta pengabdian. Peserta juga dicontohkan
hasil dari media presentasi yang dibuat dengan menggunakan bantuan artificial intelligence yaitu
Gamma App dan Canva Edu. Dokumentasi penyampaian materi oleh tim pengabdian dapat dilihat pada
Gambar 2.

Gambar 2.
Penyajian materi oleh tim pengabdian

Hasil dari tahap pelatihan dilaksanakan dengan memberi penjelasan lebih lanjut pada peserta
pengabdian tentang cara menggunakan Gamma App dan Canva Edu. Penjelasan dimulai dari cara
pembuatan akun menggunakan e-mail, log in akun, pengenalan fitur-fitur, tahapan cara menghasilkan
media presentasi, serta cara memaksimalkan tampilan media presentasi agar lebih menarik dan terlihat
profesional. Pada tahap ini guru yang menjadi peserta pengabdian juga diberi kesempatan untuk
langsung mempraktikkan cara membuat media presetansi menggunakan Gamma App dan Canva Edu.
Tim pengabdian bertugas mendampingi guru selama pembuatan media pembelajaran dengan
memberi arahan serta masukan. Dokumentasi kegiatan pada tahap pelatihan dapat dilihat pada
Gambar 3.
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Gambar 3.
Pelatihan dan diskusi bersama peserta pengabdian

Terakhir, hasil dari tahap evaluasi dilaksanakan dengan memberi masukan terhadap hasil dari
media presentasi yang telah dihasilkan oleh peserta pengabdian. Contoh hasil dari media presentasi
yang dihasilkan oleh peserta pengabdian melalui pemanfaatan Gamma App dapat dilihat pada Gambar
4.
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Gambar 4.
Contoh Media Presentasi dari Peserta Pengabdian

Media pembelajaran sangat penting dalam proses pembelajaran karena mendukung efektivitas
penyampaian materi, menarik perhatian siswa, serta memfasilitasi pemahaman konsep yang kompleks
(Utomo, 2023). Melalui media pembelajaran yang dikemas dalam bentuk presentasi membuat
pembelajaran dapat divisualisasikan dengan lebih menarik serta mendukung kemudahan akses
informasi dengan susunan informasi yang lebih sistematis dan runtut (Mustadi et al., 2019).
Pemanfaatan Al dalam pembuatan media presentasi dapat memudahkan dalam pemilihan tata letak,
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pemberian warna, serta penentuan ukuran font yang lebih optimal berdasarkan prinsip desain visual.
Aljuga secara otomatis dapat mengubah data menjadi grafik yang lebih menarik dan mudah dipahami.

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat diakhiri dengan meminta tanggapan peserta
pengabdian terhadap kebermanfaatan materi yang telah diberikan selama pelatihan. Hasil dari angket
kepuasan mitra menunjukkan bahwa semua guru yang menjadi peserta pengabdian menyatakan puas
terhadap materi yang disampaikan dan pelatihan yang tim pengabdian berikan. Selanjutnya, kepala
sekolah juga menyampaikan harapan agar kegiatan serupa dapat dilanjutkan pada kegiatan
pengabdian berikutnya.

Hasil kegiatan pengabdian ini diharapkan dapat memberikan rekomendasi praktis bagi para
pengambil kebijakan, institusi pendidikan, serta guru dalam mengadopsi teknologi Al untuk
pembelajaran. Kedepannya diharapkan, guru dapat menunjukkan kesiapan yang lebih baik dalam
menghadapi tantangan era digital serta mampu memanfaatkan teknologi secara optimal sebagai upaya
meningkatkan kualitas pembelajaran.

KESIMPULAN

Hasil dari kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang telah dilakukan menyimpulkan
bahwa pembuatan media pembelajaran menjadi sesuatu hal yang penting untuk guru kuasai. Hal ini
berkaitan dengan pengembangan kemampuan pedagogik dan kemampuan profesional seorang guru.
Kemajuan teknologi memberi kesempatan bagi guru untuk menciptakan media pembelajaran yang
lebih efisien dan menarik. Gamma App dan Canva Edu dapat menjadi alternatif artificial intelligence yang
dapat dimanfaatkan untuk pembuatan media presentasi. Media presentasi yang dibuat menggunakan
Al diharapkan dapat membantu memudahkan guru dalam mempersiapkan pembelajaran dengan
lebih baik dan menarik.
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